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Data publikacji -3 stycznia 2018 godz. 13:31

Interaktywne muzeum, e-bilet, elektroniczny system rezerwacji sal,
system internetowej sprzedazy reprodukcji muzealiow - od 1 stycznia 2018
r. ruszyt projekt ,,Stworzenie portalu e-ustug w Muzeum Ziemi Lubuskiej”.
Wartos¢ projektu wynosi 599 tys. zt.

Celem projektu jest zwiekszenie dostepu e-ustug publicznych w zakresie
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upowszechniania wiedzy o historii, kulturze, tradycjach i zabytkach regionu,
oferowanych przez Muzeum Ziemi Lubuskiej mieszkahhcom i instytucjom z terenu
wojewddztwa.

Jest to wazne w kontekscie ksztattowania tozsamosci regionalnej i tworzenia
spoteczenstwa obywatelskiego. Tak samo wazne jest kreowanie spoteczehstwa
informacyjnego. Dla mtodziezy ze smartfonami w kieszeni funkcjonujgcej w oparciu
o facebooka, jesli czegos$ nie ma w internecie to niekoniecznie istnieje. Dlatego tez,
tak wazne jest nadgzanie za wymaganiami dzisiejszych czaséw i koniecznos¢
zmiany wizerunku instytucji kultury.

Muzeum Ziemi Lubuskiej odgrywa istotng role w realizacji zadah wtasnych
samorzadu terytorialnego w zakresie realizacji dziatah w obszarach historii, kultury i
dziedzictwa narodowego na terenie catego wojewddztwa lubuskiego. Zarzgdza
jedna z najwiekszych kolekcji zabytkéw na terenie wojewddztwa i prowadzi aktywng
dziatalnos¢ edukacyjno - upowszechnieniowg. Misjg Muzeum jest gromadzenie i
ochrona materialnego i duchowego dziedzictwa kulturowego ziem nad Srodkowa
Odrg, ktérym po Il wojnie swiatowej nadano historyczng nazwe ,Ziemia Lubuska”.
Poprzez dziatalnos¢ wystawienniczg, edukacyjng, badawczg i organizacje wydarzen
muzealnych, Muzeum dgzy do stworzenia sprzyjajagcych warunkéw uczestnictwa w
kulturze i dostepu do edukacji odbiorcom niezaleznie od wieku, przekonan
wyksztatcenia, stopnia niepetnosprawnosci czy pochodzenia.

Cele szczegotowe:

1. Zwiekszenie o0 4 sztuki - liczby e-ustug oferowanych mieszkahcom i
instytucjom z terenu Wojewddztwa Lubuskiego,

2. Poprawa jakosci obstugi mieszkahcéw poprzez utatwienie dostepu do wiedzy
o zabytkach, historii i kultury,

3. Poprawa jakosci infrastruktury ICT Muzeum Ziemi Lubuskiej poprzez zakup i
montaz sprzetu oraz oprogramowania,

4. Ujednolicenie elektronicznej bazy danych nt. zabytkdw, historii, kultury.

Projekt polega na wdrozeniu pakietu e-ustug udostepniajgcego zasoby Muzeum za
posrednictwem takich narzedzi systemowych jak:

- interaktywne Muzeum - wykorzystujgc smartfon lub tablet z zainstalowanag
wczesniej aplikacjg, bedzie mozna udac sie na wycieczke po muzeum, odkrywajac
rozszerzone informacje, ktérych nie mozna przeczytac na tabliczkach przy
eksponatach. Wykorzystujgc urzgdzenia iBeacon zwiedzajgcy bedzie w pewnym
sensie nawigowany po muzeum tak, aby nie oming¢ zadnej z wystaw. Rozwigzanie
to, bedzie utatwiato poruszanie sie po muzeum, pozwalajgc pogtebi¢ wiedze o
eksponatach, obiektach, zabytkach. Osoby, ktére dysponujg starszg wersjg
smartfonéw beda miaty dostep do aplikacji poprzez skanowanie QRkodéw. Jako
state punkty informacyjne zostaty réwniez zainstalowane cztery infokioski.

- e-bilet - platforma bedzie umozliwiata zakup biletu w wersji elektronicznej
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(wszystkie rodzaje biletéw: normalny, ulgowy, grupowy). Kazdy zainteresowany
zakupem bedzie mogt naby¢ taki bilet przez strone www, dokonac optaty online i go
wydrukowad, albo okaza¢ w Muzeum za posrednictwem np. smartfona. W podobny
sposob bedzie mozna zarezerwowac lekcje muzealne.

- elektroniczny system rezerwacji sal - w ramach projektu zostanie utworzony
system umozliwiajgcy rezerwacje online sal w Muzeum. Dotyczy to Sali Witrazowej
Duzej, Sali Witrazowej Matej i Sali Belkowej. Uzytkownicy bedg mogli po kliknieciu
~rezerwuj" i wypetnieniu odpowiedniego formularza przesta¢ wniosek do akceptacji
pracownika Muzeum. W odpowiedzi uzytkownik otrzyma potwierdzenie e-mail o
dokonaniu wstepnej rezerwacji.

- system internetowej sprzedazy reprodukcji muzealiow - w ramach projektu
zostanie utworzony internetowy punkt udostepniajacy zasoby cyfrowe Muzeum i ich
sprzedaz. Na stronie internetowej Muzeum bedzie mozna zakupic¢ reprodukcje
wybranych dziet sztuki. Miedzy innymi reprodukcje obrazéw, rzezb, ikonografii, czy
po prostu wydawnictwa. Bedzie mozna rdwniez zamoéwic¢ np. widokowki lub
fotografie dostepne w zbiorach Muzeum.

W ramach realizacji projektu zakupiono serwery, komputery, UPS, punkty dostepu
internetu, oprogramowanie.

Zadanie realizowane jest w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego -
Lubuskie 2020, OS priorytetowa - 2. Rozwéj Cyfrowy, dziatanie: 2.1 Rozwdj
Spoteczenstwa Informacyjnego.

Typ projektu: Udostepnianie informacji znajdujgcych sie w zasobach publicznych
oraz tworzenie i rozbudowa systemoéw teleinformatycznych stuzacych
upowszechnianiu dostepu do zasobdéw administracji publiczne;j.

Plan finansowy projektu:

- wydatki ogétem - 599.071,50 zt

- wydatki kwalifikowalne - 487.050,00 zt

- wydatki niekwalifikowalne - 112.021,50 zt

Zrédta finansowania:

- srodki UE - 413.992,50 zt

- wktad wtasny - 185.079,00 zt (w tym wydatki z budzetu WL w 2016r. - 17.220 zt, w
2017 r. - 167.859 zi).

Informacja: Departament Infrastruktury Spotecznej

Strona 3/4



Strona 4/4


http://www.tcpdf.org

