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5 grudnia br. w urzedzie marszatkowskim odbyta sie druga edycja lekcji
programowania pn. , Lubuskie Koduje”. Celem wydarzenia byto zachecenie
mtodziezy do nauki kreatywnego programowania, niezaleznie od wieku
oraz pokazanie, ze programowanie staje sie trzecim jezykiem swiata.
Programowanie nie musi odbywac sie tylko na komputerze. Uczniowie

Strona 1/3



poznali zabawy ¢wiczace logiczne myslenie i wprowadzajace do nauki
programowania na macie edukacyjnej, tzw. aktywnosci offline - bez
uzywania sprzetu cyfrowego.

Mtodych Lubuszan powitata sekretarz wojewddztwa Patrycja Gérniak. - To bardzo
ciekawe warsztaty, ktére majg nauczy¢ was kreatywnosci - méwita sekretarz. Celem
byto pokazanie, ze kodowanie nie jest zarezerwowane tylko dla programistéw, bo
tak naprawde kazdy moze nim byc¢, rozwijajac swoja wyobraznie, logiczne i
abstrakcyjne myslenie, a takze zdolnos¢ planowania.

Celem wydarzenia ,Lubuskie Koduje” jest promowanie idei nauki kreatywnego
programowania, niezaleznie od wieku oraz przedstawienie, ze programowanie staje
sie trzecim jezykiem Swiata oraz ze kazdy moze by¢ programistg, rozwijajac swoja
wyobraznie, logiczne myslenie, a takze zdolnos¢ planowania.

Uczestnicy to uczniowie klas VI, VI, VIII.

W ramach zajec¢ uczniowie skorzystali z nastepujacych aktywnosci:

1. Zabawy ¢wiczace logiczne myslenie i wprowadzajgce do nauki programowania na
macie edukacyjnej, tzw. aktywnosci offline - bez uzywania sprzetu cyfrowego, a
takze praca na tabletach

z dedykowanymi do celéw edukacyjnych aplikacjami uczgcymi kodowania.

2. Aktywnosci wymagajgce pracy zespotowej polegajgce na sterowaniu

i programowaniu robotéw Dash i Dot.

3. Tworzenie wiasnych projektédw z uzyciem prostej elektroniki.

Tematyka:

Aktywnosci programistyczne:

Zabawy ¢wiczgce logiczne myslenie i wprowadzajgce do nauki programowania z
wykorzystaniem tabletow z dedykowanymi do celéw edukacyjnych aplikacjami
uczacymi kodowania.

Gra planszowa Scottie Go, ktéra w Srodowisku offline - bez komputera - pozwala na
nauke uktadania programistycznego kodu.

Zabawa i nauka programowania z robotami:

Aktywnosci wymagajgce pracy zespotowej polegajgce na sterowaniu i
programowaniu robotéw Dash i Dot i mBot.

Uczniowie mieli do wykonania konkretne zadania z wykorzystaniem robotow.
Zadania w formie minigry z uzyciem QR kodow.

Aktywnosci makerskie (mini majsterkowanie):

Tworzenie wtasnych projektéw makerskich z uzyciem prostej elektroniki. Uczniowie
mogli zaprogramowac ptytke Makey Makey, ktéra pozwala na wywotywanie
dzwiekow i bawienie sie muzyka.
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