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W ramach Swiatowego Dnia Kosmosu nasz region po raz pierwszy
wyruszyt w podroz do przestworzy. Dowdédcami wyprawy byli: marszatek
Elzbieta Anna Polak oraz generat Mirostaw Hermaszewski - Pierwszy Polak
w Kosmosie. - Warto siegac gwiazd, marzenia sie spetniaja, ale trzeba w
nie wierzy¢ - mowita marszatek Elzbieta Anna Polak. Generat rowniez miat
przestanie do mtodych Lubuszan. - Gdy sie od siebie wymaga, mozna byc¢
wyzej niz marzenia - podkreslat.

- Jestem przekonana, ze jestesmy pierwszymi mieszkancami regionu lubuskiego,
naszej zielonej krainy w dorzeczu Odry, ktérzy wyruszg w tak niesamowitg podréz.
To zaszczyt, poniewaz poprowadzi nas generat Mirostaw Hermaszewski - méwita
marszatek Elzbieta Anna Polak.

Generat szczegétowo i bardzo ciekawie opowiadat o misji. Swoje rozwazania
rozpoczat jednak od informacji na temat stohca, ksiezyca, gwiazd, uktadu
stonecznego, pierwszych lotéw w kosmos i pierwszych kosmonautdéw. Przyblizyt
sylwetki waznych os6b oraz wydarzeh, ktére miaty wptyw na pdzniejsze misje.
Wspominat, ze ludzie zawsze marzyli o locie na ksiezyc, ale na poczatku byty to
fantazje, nie byto wiedzy. Generat podzielit sie swoimi przezyciami z pierwszego lotu
szybowcem. - To byto co$ niesamowitego. Myslatem, Ze to sen, ze to niemozliwe.
Bytem z tego bardzo dumny, ale kiedy wyladowatem i okazato sie, ze w kosmos
poleciat pierwszy cztowiek, pojawita sie u mnie mysl, zeby zobaczy¢ kiedys$ w zyciu
kosmonaute. Ta mysl caty czas byta ze mng - méwit.

W przystepny i obrazowy sposéb opowiedziat o przygotowaniach do swojej podrézy
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oraz relacji z misji. Dodat, ze cieszy sie, ze brat udziat w tej przygodzie, tak waznej
dla ludzkosci.

Generat podkreslat, ze wszystko, co stworzyta przyroda jest w permanentnym
ruchu. - Kosmos jest niezmierzony. Ludzie juz od wiekdéw marzyli, aby poznac jego
tajemnice, od dawna obserwowali niebo. Swiat jest ogromny, spéjrzcie w gwiazdy!
Pielegnujcie swoje marzenia, nie wstydZcie sie ich i rozwijajcie fantazje. Wierze, ze
wam w zyciu bedzie lepiej. USmiechaijcie sie i bgdzcie szczesliwi - mowit na koniec
gen. Mirostaw Hermaszewski.

~Kosmiczna przygoda dla matych i duzych” spotkata sie z bardzo duzym
zainteresowaniem ze strony ucznidéw, ktérzy na koniec chetnie zadawali pytania
m.in. dotyczace stanu niewazkosci, czasu podrézy w kosmos i powrotu do
normalnego zycia.

5,4,3,2,1 start ... misja rozpoczeta

Marszatek oraz generat poprowadzili druzyny programistéw przez wtaz do pojazdu
kosmicznego, ktéorym wyruszyli na misje, podczas ktérej zgtebiali tajemnice
wszechswiata.

W kosmicznej misji wzieli udziat laureaci konkurséw programistycznych
organizowanych przez Biuro Projektéw Wtasnych Urzedu Marszatkowskiego
Wojewddztwa Lubuskiego pn. ,,Zaprogramuj Robota”, ,,Robot w Kosmosie” z
wojewddztwa lubuskiego. Uczniowie wzieli udziat w trzech misjach: misja | -
przejscie Quizu Kosmos, misja Il - podréz - zbudowanie modelu ,,Rover Bot”, misja
Il - pojedynek.

W trakcie warsztatow uczestnicy zostali podzieleni na 6 druzyn, tj. Merkury, Wenus,
Mars, Uran, Jowisz, Saturn. Pierwszg misjg byto sprawdzenie wiedzy na temat
wszechswiata. Misja druga to przygotowanie sie do kosmicznej wyprawy, czyli
zbudowanie rakiety. Kolejny etap warsztatow przewidywat zaprogramowanie
zbudowanego obiektu oraz podréz na inng planete. Zawodnicy podzieleni na grupy
staneli do rywalizacji ,wyscigu na asteroide”, wykorzystujgc przy tym umiejetnosci z
zakresu programowania. Uczestnicy korzystali z wczesniej opracowanej mapy
galaktyk, kodujac i uktadajgc na macie elementy a nastepnie ¢wiczyli ruchy
konstrukcji (wczesniej przez siebie wykonanych i zaprogramowanych). Jedng z
finatowych aktywnosci byt przejazd konstrukcji po macie na czas (w formie wspélne;j
rywalizacji). Wykorzystane zostaty do tego tablety z aplikacjami do nauki
programowania. Zakonczeniem catego wydarzenia byta misja trzecia - byty to
zawody ,walki sumo” zbudowanych konstrukcji, pomiedzy uczestnikami
warsztatéw.

Podczas zaje¢ mtodziez miata mozliwos¢ naby¢ umiejetnosci praktyczne z dziedziny
podstaw programowania. Poszczegdlne druzyny wykonywaty zadania ¢wiczace
logiczne myslenie i wprowadzajgce do nauki programowania.

Cata wyprawa odbyta sie w srodowisku Lego Mindstorms EV3.
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Zapraszamy na strone www.technologiczne.lubuskie.pl
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