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Wojewodztwo Lubuskie od wielu lat, wraz z 7 innymi polskimi i
niemieckimi regionami przygranicznymi, prowadzi wspétprace w ramach
inicjatywy "Partnerstwo Odry". Koordynatorem dziatan z ramienia naszego
wojewodztwa jest Biuro Wspodtpracy Zagranicznej i EWT.

W dniach 17-18 lipca 2021 roku, w ramach projektu Urzedu Marszatkowskiego
Wojewddztwa Wielkopolskiego ,,HACKATHON* PARTNERSTWA ODRY - innowacyjni
razem przeciwko pandemii”, dofinansowanego w konkursie MSZ ,,Dyplomacja
Publiczna”, realizowanego w partnerstwie z Krajem Zwigzkowym Brandenburgia,
reprezentowanym przez Ministerstwo Finanséw i Spraw Europejskich,
Uniwersytetem Ekonomicznym w Poznaniu oraz Stowarzyszeniem Zamek Trebnitz
"Centrum Ksztatcenia i Spotkan", bierzemy udziat w nietypowym i ciekawym
wydarzeniu pod nazwg HACKATHON PARTNERSTWA ODRY.

Podczas hackathonu 8 zespotéw kreatywnych ludzi z Polski i Niemiec, w ramach
tzw. rozgrywki hackhatonowej (maratonu innowacyjnego myslenia i dziatania),
tworzy¢ bedzie nowatorskie koncepcje rozwigzah waznych problemoéw/wyzwanh
spotecznych i gospodarczych pogranicza, ktére powinny zmierza¢ do
przeciwdziatania skutkom COVID-19 w réznych obszarach zycia. Zespoty celowo
bedg interdyscyplinarne.

Na podstawie licznych dyskusji w ramach "Partnerstwa Odry" zdefiniowano 4
obszary tematyczne, w ramach ktérych stworzono finalng liste zadah/wyzwah. Sa
to:

1. Przeptyw informacji i Swiadomos¢ spoteczna w dobie kryzysu (analiza sytuacji
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epidemiologicznej, system ostrzegania kryzysowego, komunikacja spraw biezgcych
podczas kryzysu, przeciwdziatanie populizmom w ramach ochrony zdrowia).

2. Digitalizacja i cyfryzacja (digitalizacja opieki zdrowotnej, digitalizacja szkét i
uczelni, cyfrowe rozwigzania dla probleméw gospodarczych i Srodowiskowych,
cyfrowe wigczanie oséb starszych).

3. Gospodarka i finanse (mechanizmy wsparcia dla przedsiebiorcéw, skuteczne
metody wykorzystywania funduszy unijnych, polsko-niemiecka integracja
pracownikéw transgranicznych, bezpieczny przeptyw pracownikéw i ustug w dobie
pandemii).

4. Medycyna (przecigzanie systemu opieki zdrowotnej, zarzgdzanie zasobami
szpitalnymi, produkcja i dystrybucja lekéw i szczepionek, niedobér kadr w szpitalach
I promocja pielegniarstwa).

Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Lubuskiego (uczestnik projektu) jest
odpowiedzialny za jeden z czterech powyzszych tematéw Hackathonu, pn.
"Gospodarka i finanse". Na bazie warsztatu dyskusyjnego online przeprowadzonego
w dniu 23.06.2021 r. sformutowano temat wyzwania, ktéry brzmi: ,Opracowanie
pomystu na kampanie, promujacg atrakcje turystyczne i wydarzenia kulturalne
obszaru Partnerstwa Odry - jako dziatanie pobudzajgce (wzmacniajgce) gospodarke
pasa przygranicznego”. Partnerem merytorycznym w ramach ww. zadania jest
przedstawiciel Departamentu Promocji i Strategii Marki UMWL. Partnerstwo
merytoryczne polega na Scistej wspoétpracy z organizatorami Hackthonu pod katem
odpowiedniego zabezpieczenia realizacji celéw promocyjno-gospodarczych dla
Wojewddztwa Lubuskiego. Po stronie niemieckiej prowadzone sg w tej sprawie
wstepne rozmowy z Visit Berlin i Visit Brandenburg.

* ,Hackathon” (potgczenie angielskich stéw ,hacking” (hakerstwo) + ,marathon”
(maraton)) jest krétkoterminowym dziataniem partycypacyjnym, w ktérym ludzie
spotykaja sie, aby wspodlnie rozwigzywac konkretne rzeczywiste problemy zyciowe
(wyzwania), w przyjaznym Srodowisku, gdzie wystepuje uczciwa konkurencja.
Zapewnia ono uczestnikom przestrzen i czas na dokonanie postepdéw w zakresie
probleméw, ktére ich interesujg i mozliwosci poznania konkretnych tematéw (temat
hackathonu). W ramach hackatonu trwajg warsztaty szkoleniowe/wyktady
stanowigce Swietng réwnolegtg Sciezke, szczegdlnie dla nowych uczestnikéw oraz
dla wszystkich pozostatych.

~Hacking” to tworcze rozwigzywanie probleméw, tamanie ustalonych wspdinych
zasad (proces innowacji), przy zastosowaniu krétkiego, ale nieustannego wysitku
(2-3 dni, w tym noce). Obszar problemowy moze by¢ mniej lub bardziej
problematyczny w odniesieniu do celu innowacji

i niekoniecznie zwigzany z technologig (ale w wiekszosci przypadkéw technologia
stanowi dla uczestnikéw jeden z czynnikédw umozliwiajacych). Dziatanie to jest
zazwyczaj realizowane poprzez zaangazowanie, fizyczne i/lub wirtualne, wielu dos¢
wykwalifikowanych uczestnikéw (,,hakeréw”), ktérymi moga by¢ studenci,
specjalisci, naukowcy.
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Moze by¢ zorganizowany w formie fizycznej, w ciggu 2-3 dni dla maksymalnie 100
uczestnikow, jak réwniez w formie wirtualnej, umozliwiajgc dotarcie do wiekszej
liczby uczestnikédw w réznych lokalizacjach geograficznych (w tym celu przydatne
moze by¢ réwniez zorganizowanie hackatonu dla wielu osSrodkéw, ktéry obejmuje
rozne miasta w tym samym czasie). Zadanie do wykonania ogtaszane jest w dniu
rozpoczecia konkursu.

Hackathony pierwotnie, byty najczesciej skierowane do programistéw, podczas
ktérych informatycy i inne osoby zwigzane z rozwojem oprogramowania, takie jak
projektanci grafiki, twércy interfejséw i menedzerowie projektéw, stali przed
zadaniem rozwigzania okreslonego problemu zwigzanego z projektowaniem. W
dobie pandemii hackathony przeniesiono w przestrzen wirtualng, co poszerzyto ich
grupe docelowg. Zmodyfikowano takze w niektdérych krajach ich formuty, nazywajac
Hackathonem takze swoiste weekendowe ,maratony”, podczas ktérych osoby lub
grupy osoéb rywalizujg w zakresie stworzenia innowacji, ktéra ulepszy rzeczywistosc¢.

Taki rodzaj projektu - w tej nowej zmodyfikowanej formule - chcielibysmy
zaproponowac¢ w ramach inicjatywy Partnerstwa Odry.
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